Instructions d'utilisation 

VIDIiOPAC* 




\ 



Cordon pehtele — ■ 
Cartouche Videopac 
Logement pour cartouche 
Prise de sortie. DIN RVB. 
/ Prise DIN pour commande 
'manuelle 

Commande manuelle 




Commuiaieur 
marche/arret 



Prises pour commande manuelle 



Manette 
bouton "action" 

Prise RVB 




Clavier 

Les touches de la rang^i 
superieure sont reservee 
Temploi de I'interpreteur 
Basic Microsoft dont les 
fonctions pre-programrrK 
figurent au-dessus des 
3 rangees inferieures. Le 
fonctions sont expliquee 
detail dans le mode d'en 
cortespondant. 

* A I'arri^re de voire 
ordinateur de jeu, vous 
trouverez deux prises DIN (6 
troches) pour les commandes 
manuelles et une prise DIN (8 
troches} servant de 
connecteur de sortie RVB. 



Suivez attentivement ces instructions 

pour mettre en service votre jeu 

Videopac + 

Le jeu Videopac + se raccorde a votre t^leviseur par la prise p6rit6levision 



Pour le raccordement par la prise p6rit6l§vision le jeu sort les signaux R.V.B. (Rouge Ver 
et Bleu) et de fonction. (conforme S la norme 92250). 



WISE EN SERVICE 



I'o operation 

Raccorder les commandes manuelles sur les prises DIN 
6 broches du jeu. 
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2° operation 

Raccorder la prise secteur a una prise de courant 220 V. 




3^ operation 



nnnir 
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Prjse peniel6visian 



Cordon Peii TV 



Raccorder la fiche DIN 8 broches du cordon p6rit6l6vision a prise DIN 8 broches du 
Jeu video puis la prise peritelevision du cordon a celie du televiseur. 



4* operation 

introduire une cartouche VIDEOPAC dans le logement 
prevu a cet effet sur le jeu. 
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B" operation 

Mettre le jeu en marche en appuyant sur le commuta- 
teur Marche/Arret. 




6« operation 

Mettre en marche votre tel6viseur (r6gler lumi^re et son 
a mi-course). 




7" operation 

Appuyer sur la touche DEPART I , '^ | de votre jeu. 
Vous devez maintenant voir apparartre sur votre ecran 
de television « Quel jeu ». 




IMota : Pour retrouver I'utilisation normale du t^leviseur, vous devez soit arreter le Jeu 
video (commutateur Ma re he/ Arret) soit debrancher la prise peritelevision. 

Remarques : 

A Avec ce Videopac + , vous pouvez utiliser toutes les cartouches Vid6opac et Video- 

pac + a I'exception des cartouches numeros 5 - 31 et 40. 

B Votre jeu Videopac + renferme des circuits electroniques extremement complexes. 
II doit etre manipule avec precaution. 

Codeur Modulateur Secam VU 0011 
(optionnel pour Jeux Videopac +) 

Permet de brancher un jeu ou un micro-ordinateur ayant une sortie peritelevision R.V.B, 
+ synchro sur un teieviseur couleur muni seulement d'une prise Antenne, soit en norme 
E, soit en norme L. 



Branchement 

a) Munissez-vous du mode d'emploi de votre teieviseur. 

b) Branchez sur I'entree Antenne VHF (en general orange) du teieviseur le cordon antenne 
du Codeur Modulateur (fiche orange). Dans le cas ou votre teieviseur ne dispose que 
d'une seule entree Antenne, debranchez I'antenne T.V. pour y brancher le cordon 
antenne du VU 001 1. 




c} 2 reglages sont a effectuer sur le teieviseur 



1°) Regtage du teieviseur en 625 lignes 

Diff6rents cas peuvent se presenter : 



1 . T6l6viseur actuel 
(achet6 aprfes 1980) 
nouvelles Normes 
uniquement 625 lignes 



Aucun reglage a faire 



2, T6leviseur permettant la recep- 
tion des anciennes normes [AN) 
et des nouvelles normes (NN) 



Placer le commutateur AN-NN du 
t^l^viseur sur NN (voir mode d'em- 
ploi du t6leviseur. 



3. T6levtseur equips de touches 
pre-programm6es en 819 lignes 
DU 625 lignes. 



a) Choisir une touche 625 lignes 
Ivoir mode d'emploi du t6l6viseurl 

b) Placer le commutateur de nor- 
mes du codeur-modulateur sur E 
(voir ci-apr6s). 



4. T6leviseur 6quip6 d'un commu- 
tateur 819 L - 625 L. 



a) Placer le commutateur 819 L - 
625 L sur 625 L. (voir mode d'em- 
ploi du t^l^viseur), 

b) Placer le commutateur de nor- 
mes du Codeur-modulateur sur E 
(voir cr-apr6s). 



2°) R^glage en VHF - Bande 3 impaire - Canal 9 (environ) 



Commulaleur 



a) Pre-s6lectianner sur le tel6viseur une touche de programme 
non utilises et permettant la reception en VHF - bande 
3 impaire - Canal 9 et 625 lignes (r^glage indique 
pr6cedemment). 

b) Ouvrir la trappe ou le tiroir de pr6r§glage et placer le commu- 
tateur de bande correspondant ^ la touche choisir sur Bande 
3 impaire (sur certains t6!eviseurs ce reglage se fait directe- 
ment a partir de la touche elle-meme - Voir mode d'emploi 
du t616viseur), 

Cas particulier : tel6viseur S recherche automatique de pro- 
gramme (suivre la proc6dure indiquee dans le mode d'emploi). 

c) Rechercher ^ I'aide de la molette correspondant S la touche 
choisie, I'accord parfait entre remission du codeur-modulateur 
et le t^leviseur. 

d) Si le televiseur est bien regl6 on entend un son quand on 
appuie sur la touche i ou DEPART du Jeu ou du Micro- 
ordinateur. 

Attention: pour que I'installation du jeu televise soit conformea la norme NFC 91 1 1 0, il est 
imperatif que I'antenne VHF soit debranchee du t6leviseur lorsque le jeu est en service. 
L'attention de I'utilisateur est attiree sur les risques de pour^uites auxquels il Is'expose en 
ne respectant pas le mode de branchement indique ci-dessus. 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

Entr6e : par prise peritelevision signaux RVB + synchro 
Sortie : par fiche coaxiale 75 fi signal VHF normes E ou L 
Video : positive 
Son : A.M. 
Couleur : S6cam 




Molettes 
Tiroir de reglage 



Modulateur VHF 

Bande 3 impaire 

Canal 9 (anciennes normes) 

Frequence image 203,25 Mhz 

son 214,35 Mhz (Norme £) 
209,75 Mhz (Norme L) 



Alimentation : 

12 V - (Broche 8) par jeu 
ou micro-ordinateur. 



Commutateur de normes E ou L 

Le VU 001 1 est Iivr6 en normes L. Le commutateur est accessible par le trou situ6 sous 
I'appareil (E W L) avec un tourne vis, tourner S gauche pour passer en normes E. 
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